COPA MOSLER

La copa mosles consta de 5 pruebas de las que se descartan 1 de las 5

la copa esta abierta a todo el que lo dese, |ainscripcién sera gratuita para los
socios y los no socios deveran para 30€ por las 5 carreras, dichas

inscripciones se realizaran por trp cuando se presente la prueba que
corresponda, no valdra la primera inscripcion para toda la copa
Las condiciones son tener:
un mini z (mr 01- 01.5- 02.y 03 normal o ve)
la carroceria del mosler, los participantes podran adquirirla libre mente o bien
poniéndose en contacto con el club y este se la proporcionara
un transponder giro z

FECHAS PREVISTAS
PARA CARRERAS 2017

SEPTIEMBRE 30

OCTUBRE 21
OCTUBRE 28
NOVIEMBRE 11
DICIEMBRE 9

LA ORGANIZACION SE RESERVA EL DERECHO A MOVER ALGUNA
PRUEBA SIASIi LO VE CONVENITE NOTIFICANDOLO PREVIAMENTE

FORMATO DE LAS PRUEBAS




o Manaas clasificatorias:

- Habr4d 3 mangas clasificatorias teniendo una duracion de 5 minutos puntuando las 2
mejores para la final.
- Las mangas seran compuestas por un maximo de 5 pilotos (en funcion de las
inscripciones)
- Entre manga y manga habrd 2 minutos de entrenamiento para los corredores de las
siguiente, transcurrido el tiempo no se podra pedir mas tiempo para hacer cambio
de pilas o tocar el coche

o Finales:

- Las finales seran de 10 minutos con un total de 6 pilotos de los cuales 3 pasaran
directos de las mangas clasificatorias, y los otros 3 seran promocionados (siempre
en funcién de las inscripciones)

Nota: los recoge coches seran los propios pilotos de las mangas anteriores, pudiendo llegar
a ser descalificado _de la carrea el que no ejerza su labor

EQUIPO DE CRONOMETRAJE

- Se utilizara el giro z




NORMAS Y REGLAMENTOS

ESPECIFICACIONES PARA LOS COCHES

MOTOR:
- Libre dentro de los modelos comerciales para mini z, penalizados los aditivos
CHASIS

- 98 mm entre ejes
Mini-Z MRO1, MR015, MR0O2, MR03 y MRO3we

CUERPO
- Obligatoria carroceria megane trophy en 98mm
RODAMIENTOS
Permitidos
BATERIAS

- Los coches seran alimentados por 4 pilas nicd/mh, tanto recargables como
desechables, quedando exentas las lipo o life

ELECTRONICAS

- Estan permitidas cualquier electronica comercial de mini z (27mgz, 2.4gz de kyosho,
la nueva version ve y la nueva electrénica de pn racin) La marcha atras esta como
méximo al 30%

LUCES
- Estan permitidas, se podran pone con una pila aparte
LASTRES
- Estan permitidos para dotar de mas peso al coche
LLANTAS

- Permitidas cualquier tipo de llanta de mini z bien sea en plastico o en aluminio, sin
gue sobresalgan de la carroceria

NEUMATICOS

Los neumaticos seran de goma, valiendo cualquiera de los de uso comercial, quedando
restringidos y penalizados tanto las espumas, como los neumaticos de silicona, tampoco se
permiten aditivos

PIEZAS HOP UP

e . Todas las mejoras deben cumplir con todas las demas reglas publicadas en este
documento.

PESO, HORIZONTAL Y VERTICAL




* Las carrocerias sin ninguna modificacion no estan afectadas por estas reglas (ejemplo, el alerén original del
350z es masalto de lo permitido por las reglas, pero como la el alerén viene de serie esta permitido en esa
carroceria, pero seriailegal fuera de esacarroceria)

- Todas las clases
conductores pueden hacer modificaciones menores en elcuerpoy chasis o para reducir el peso. H peso
total del vehiculo debe estar dentro de las directrices de este documento. Los jueces de carrera se
reservan el derecho a descalificar cualquier coche que no cumpla con las reglas

REGLAS GENERALES

Antes de comenzar cada prueba se realizara una reunion donde se wlveran a
explicar las normas, y se aclaran puntos que no estén expuesto en el reglamento, y
donde cualquier piloto podra preguntar sus dudas
Los pilotos que terminen una manga depositaran sus coches y la emisora en la
mesa de \erificacion y recogeran los coches de la siguiente manga
Los recoge coches seran los propios pilotos que recogeran los coches de la manga
posterior a la suya
Una vez iniciada la primera manga los des pilotos no podran realizar ajustes en sus
coches hasta haber terminado el resto de mangas, una vez terminadas se daran 2
minutos para empezar las siguientes mangas, una vez terminadas estas se daran
10 minutos para el inicio de la 1 final, una vez acabada esta habr4 1 minuto para la
siguiente.

Antes de comenzar mangas o finalas se abrira la pista 2 minutos para entrenar y
verificar el transponder, si el coche es verificado que marca , en el caso de que en
la carrera no marque alguna wuelta del piloto sera problema del mismo a no ser que
se observe que sea un fallo generalizado donde se para la prueba para ser
subsanado
Si por circunstancias el coche se averia se retirara de la pista para no entorpecer,
pero sin poder bajarse el piloto en ninglin momento.

No se podran cambiar pilas en el transcurso de la manga, es decir que si un coche
al poco de iniciarse la manga se le nota que no tiene pilas debera ser aparcado en
pit lane hasta terminar la manga
El incumplimiento de las normas podra llevar a cabo la expulsion de la prueba




DEPORTIVIDAD

Cualquier comportamiento indeseado o antideportivo podra acarrear la descalificacion del
piloto en la carrera. La escala de penalizaciones quedaria como sigue:

«  Amonestacion verbal

+ Stop and go de 4 segundos en boxes, contando el tiempo a partir del momento en
gue el coche entra en la zona de boxes y se detiene.

+ Descalificacién de la carrera.
*  Expulsién del campeonato.
* Asimismo, para facilitar el desarrollo de la prueba, los pilotos que hayan tomado
parte en una manga ejerceran, en la manga siguiente, la funcion de recoger coches,
o cualquier otra que la organizacion estime oportuna para el éptimo desarrollo de la

prueba, en caso de no cumplirse sera sancionado ( la sancién se impondra segun
se marque en la reunién de pilotos)

INFRACCIONES

* Enwestir por detras (se aplicaran la escala de sanciones)
» Colisiones malintencionadas (se aplicaran la escala de sanciones)
* No dejar paso a la cabeza de carrera (se aplicaran la escala de sanciones)
* No respetar las ordenes de carrera (se aplicaran la escala de sanciones)
+ Carroceria suelta: aviso el coche se tendra que inmovilizar en el sitio sin entorpecer
al resto hasta que una persona la coloque, de no ser asi se le marcara una

infraccién de Stop and go.

* No proceder arecoger el coche en la manga que le toque

INSPECCIONES TECNICAS

Se anima a todos los corredores a llevar sus coches a los funcionarios durante la practica
abierta de modo que las correcciones se pueden hacer antes de la inspeccién oficial.
o] Antes de cada carrera
inspecciones técnicas se llevaran a cabo antes de cada carrera. Las
inspecciones seran realizadas por los jueces, si se determina que el coche no
cumple los requisitos especificados en este documento, el coche se
considerara ilegal y no se le permitira a la prueba. Sera la responsabilidad del
conductor para asegurarse de que el coche cumple con todos los requisitos y
pasa la inspeccion antes de que comience la carrera. En el caso de que el juez
de carrera no viera una violacion, el coche todavia se considera ilegal y el
piloto estara sujeto a las consecuencias de la ejecucion de un coche ilegal.

o[ Después de cada carrera
los coches y radios deberan permanecer en la mesa de \erificaciones por si se



requiere. Los conductores que no terminaron su carrera todavia estéan sujetos

a esta regla. Inspeccion de vehiculos comenzara sélo después de la salida de
la carrera anterior (por ejemplo, la inspeccion de la carrera 2 se iniciara

después de la carrera 1 se ha iniciado y esta en marcha). Los coches en la
mesa de erificaciones, después de la carrera, no se dard a conocer los

resultados hasta el final de la siguiente carrera (por ejemplo, los coches que
corrieron en la carrera 2 se daran a conocer cuando la carrera 3 se ha

completado).

La aprobacion final para aprobar la legalidad de cualquier coche no es valida hasta
después de la inspeccién post-carrera.

CUALQUIER DUDA QUE SE PRESENTE ANTES DE LAS PRUEBAS
O EN SU TRASCURSO DEBERAN DIRIGIRSE A LA
ORGANIZACION PARA SER RESUELTAS




